> MP3, eigentlich MPEG-1 Au-
dio Layer I1I, ist das erfolgreichs-
te Verfahren zur Kompression
von Audiodaten. Das MP3-For-
mat hat die Nutzung von Musik
zunichst auf PCs, spiter auf
MP3-Playern und Smartphones
eingeldutet.

> NFC ,,Near Field Communica-
tion* ist ein drahtloser Kommu-
nikationsstandard, der auf kurze
Verbindungswege  spezialisiert
ist. Zu moglichen Einsatzgebie-
ten gehoren unter anderem das
schnelle AbschlieBen von Part-
nerschaften zwischen Geriten,
Ausweisfunktionen und der bar-
geldlose Zahlungsverkehr.

> Organic Light-Emitting Diode
(OLED) OLED-Displays nutzen
kleine, aus organischen Materia-
lien aufgebaute Leuchtdioden,
um Bildinhalte darzustellen.
Meist bilden je eine LED in den
Farben Rot, Blau und Griin ein
Pixel, das je nach Lichtanteil der
einzelnen LEDs in fast beliebi-
gen Farben leuchten kann.

> Pixel Das Bild auf einem
Smartphone-Display setzt sich
aus vielen kleinen Bildpunkten,
den Pixeln, zusammen. Diese
konnen — iiber rote, griine und
blaue Subpixel gesteuert — jede
beliebige Farbe annehmen. Sind
mehr als etwa 330 Pixel pro Zoll
(2,54 cm) des Displays vorhan-
den, kann ein normales menschli-
ches Auge bei iiblichem Smart-
phone-Abstand einzelne Pixel
nicht mehr erkennen.

> POP3 ist ein bereits betagtes
Protokoll zum Abruf von E/05ls
von einem Server. Es ermoglicht
nur das Auflisten, Abholen und
Loschen von E/05ls.

> RAM ,,Random Access Memo-
ry*“ istein Datenspeicher, der sehr
schnell und beliebig oft ausge-
lesen und beschrieben werden
kann. Deshalb wird er vom Pro-
zessor eines Smartphones ge-
nutzt, um die einzelnen Schritte,
aber auch die Daten eines Pro-
gramms, vorzuhalten. Nachteilig
an diesem Prozedere ist, dass
nach dem Abschalten der Span-
nungsversorgung Daten verlo-
rengehen.

> ROM ist eine umgangssprach-
lich verwendete Kurzform fiir
,Electrically Erasable Program-
mable Read-Only Memory*“. Da-
mit wird ein Speicher bezeichnet,
der auch ohne Spannung seine
Daten behilt. Urspriinglich war
er nur zum Auslesen gespeicher-
ter Inhalte gedacht (Read Only),
heute kann er auch erneut be-
schrieben werden. Das Beschrei-
ben und Auslesen dauert bei
ROM wesentlich lidnger als bei
RAM. Zudem liegt die Zahl der
Schreibzyklen bei mindestens
10 000. Aus diesen beiden Griin-
den eignet sich ROM nicht als
Arbeitsspeicher fiir den Prozes-
sor. Oft wird ROM auch als
Flash-Speicher bezeichnet. Die-
ser Speichertyp kommt auch in
USB-Speichersticks, Micro-SD-
Karten und anderen Speicher-
medien zum Einsatz und steht
mittlerweile in direkter Konkur-
renz zum magnetischen Speicher
von Festplatten.

> SIM-Karte (Micro-SIM/Nano-
SIM) Die ,Subscriber Identity
Module“-Karte ist eine kleine
Plastikkarte mit einigen An-
schliissen, einem Prozessor und
Speicher. In ein Mobiltelefon
oder Datenmodem eingesteckt,
dient sie der Identifikation ihres
Besitzers, anhand derer zum Bei-
spiel Anrufe an die zugeordnete
Telefonnummer  weitergeleitet
werden und Abrechnungen erfol-
gen. Folglich kann ein Mobiltele-
fon ohne SIM im Netz nicht iden-
tifiziert werden und erhilt somit
auch keinen Zugang zu diesem.
Abweichend von der heute meist
gebriuchlichen Bauform, die
korrekterweise Mini-SIM heiBt,
gibt es auch kleinere Micro- und
Nano-SIMs.

> SMTP Das ,,Simple Mail Trans-
fer Protocol® ist ein Protokoll
zum Versenden und Weiterleiten
von E/051s und damit eine Ergén-
zung zu POP3 oder IMAP.

> TFT-Display (LCD) ,,Thin Film
Transistor Display* bezeichnet
eine Anzeige, bei der ein Fliissig-
kristall (deshalb auch ,Liquid
Crystal Display“ — LCD) zwi-
schen zwei sogenannten Polari-

sationsfiltern so gesteuert werden
kann, dass die Anordnung mehr
oder minder gut Licht durchldsst.
Als  Steuerelemente  dienen
Diinnfilmtransistoren, die jeweils
ein in Griin, Blau und Rot gehal-
tenes Drittel eines Pixels des
Bildschirms steuern.

> Touchscreen Ein beriihrungs-
empfindlicher Bildschirm. Man
unterscheidet zwischen Versio-
nen, die auf Druck reagieren (re-
sistiv) und solchen, die auf das
leitfihige Gewebe der Finger
direkt vor ihnen ansprechen (ka-
pazitiv). Resistive Touchscreens
reagieren genauer, sind aber nicht
ganz so zuverldssig und kdnnen
keine Mehrfachberiihrung detek-
tieren, weshalb sich kapazitive
Modelle durchgesetzt haben.

> Transmissive/Transflektive Dis-
plays Moderne TFT-Displays
brauchen eine Beleuchtung, um
sichtbare Bilder zu erzeugen.
Diese erfolgt in aller Regel von
hinten durch das Display — aus
diesem Grund nennt man solche
Displays transmissiv. Ist die
Riickseite leicht verspiegelt, so-
dass auch Licht von vorne zur
Bildaufhellung genutzt werden
kann, nennt man sie transflektiv.
Transflektive Bildschirme bieten
Vorteile im hellen Sonnenlicht.

> UMTS ,,Universal Mobile Tele-
communications System“ heif3t
der mittlerweile in Deutschland
und groBen Teilen der Welt etab-
lierte Mobilfunkstandard der
dritten Generation. Er ermdglicht
unter giinstigen Voraussetzungen
ausgesprochen schnelle Daten-
iibertragungen. Weil allerdings
immer mehr Smartphone-, Tab-
let- und Notebook-Nutzer sich
die Bandbreite teilen miissen, die
in einer Zelle begrenzt ist, begin-
nen die Netze trotz Erweiterun-
gen wie HSPA zu verstopfen.
Abhilfe soll LTE schaffen.

> USB ,,Universal Serial Bus*
heiBt das gebriuchlichste System
der kabelgebundenen Dateniiber-
tragung zwischen Computern
und Peripheriegeriten wie etwa
Smartphones. Uber den USB-
Anschluss konnen Gerite auch
geladen werden.

SAGT MEHR ALS
DER SAR-WERT:

DER CONNECT-
STRAHLUNGS-
FAKTOR

Die Handyhersteller verdffent-
lichen zur Einordnung der
Strahlenemission eines Handys
dessen SAR-Wert, der nach
einem europaweit einheitlichen
Standard gemessen wird. Doch
der SAR-Wert ist nur die halbe
Wahrheit. Wichtig ist auch die
effektive Sendeleistung, die fiir
die Kommunikation mit der
Basisstation zur Verfiigung
steht und nicht vom Kopf ab-
sorbiert wird oder durch ein
schlecht konstruiertes Handy
verloren geht. Denn weist das
Mobiltelefon schlechte Sende-
eigenschaften auf, wird es vom
Handynetz angewiesen, in eine
hohere Sendeleistungsstufe zu
wechseln, und strahlt demnach
starker. Aus diesem Grund
misst das connect-Labor die
effektive Sendeleistung. Die
Handys werden dazu an einem
kiinstlichen Kopf montiert, an-
schlieBend wird in der Hoch-
frequenzkabine ein Gespréch
aufgebaut. Aus dem SAR-Wert
und der Sendeleistung errech-
nen die Ingenieure den Strah-
lungsfaktor. Werte unter Null
kennzeichnen tiberdurch-
schnittlich strahlungsarme
Handys, iiber Null liegen die
{iberdurchschnittlich starken
Strahler. Wenn Sie besonders
vorsichtig mit Strahiung umge-
hen wollen, wéhlen Sie also ein
Gerat mit niedrigem connect-
Strahlungsfaktor.

Eine nach dem Strahlungs-
faktor sortierte Liste aller
von connect getesteten
Handys und Smariphones
kannen Sie kostenlos auf
unserer Internetseite unter
www.connect.de/strahlung
herunterladen.
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